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	ObiettiviPRIVATE

	L’obiettivo didattico di questa UD è quello di creare la consapevolezza dell’allievo di una nuova figura di “scrittore”.  L’allievo deve essere in grado di percepire tutti i campi in cui il Web Writer può esercitare il suo ruolo e quali sono le tecniche e le strategie compositive che utilizza per scrivere un testo che sia fruibile e adatto all’ambiente Web.


	LO – Learning Object
	Questa UD consta di 5 Learning Object:

· LO1 – Verifica di ingresso della UD

· LO2 – Presentazione degli scenari e delle regole compositive
· LO3 – Imparare attraverso esempi di Web-writing
· LO4 – Approfondimento sulla questione SEO
· LO5 – Verifica di uscita della UD


	LO1 – Verifica di ingresso della UD


	Test ingresso – come scriveresti …
· 5 domande a risposta multipla

· Scegliere la migliore soluzione per la comunicazione di un informazione. Per ogni errore l’utente è rinviato alla corrispondente risposta corretta e informato su quale LO affronterà la questione.


	LO2 – Presentazione


	Presentazione degli scenari e delle regole compositive (tutoriale)

· Durata (Tempo/contatto corso): 30 min. circa 

· Videate (max. 60 parole ciascuna): 20
· Immagini fotografiche, testo a fronte, parlato.



	LO3 – Analisi


	Analisi di esempi di web writing (Studio di Casi)
Analisi di un testo (composto dall’autore durante il tirocinio) e spiegazione delle strategie adottate per la composizione. 
· Videate (max. 60 parole ciascuna): 8



	LO4 – Approfondimento

	Approfondimento : SEO (Search engine optimization)

· Durata (Tempo/contatto corso): 15 min. circa 

· Videate (max. 60 parole ciascuna): 6
Studio delle strategie SEO

	LO5 – Verifica di uscita

	Sondaggio sull’attività svolta nella UD
· 10 domande a risposta multipla.
· Valutazione in 10/10

· Per ogni errore l’utente è rinviato alla corrispondente risposta corretta e informato su quale LO ha già affrontato la questione.

	Multimedialità
	La multimedialità in questa UD ha un’importanza rilevante nei LO 2,3,4 con immagini, testi d’esempio e audio parlato.
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